Soundmaster v3.1

Dieses Programm ermoglicht es Ihnen auf
eine schnelle und unkonventionelle Art
beste Musikstucke mit IThrem C64 zu
komponieren.

Hauptmenu

Die CURSOR-Tasten, sowie INST/ZDEL konnen
fast immer und wuberall benutzt werden.

Neustart des aktuellen Songs
Musik ein/7aus schalten
spielt den Song ab derzeitigem Block
setzt ersten step/block
setzt letzten step/block
block/track edxt ntermenu
gehe 8 steps vorwarts
Eehe 8 steps ruckwarts
aktuelle Zeile editieren
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Erase: um eine bar zZu loschen, setzen
Sie den Cursor auf _die Nummer der
bar und drucken SHIFT+E

Transfer: Um steps Zu k0ﬁzeren, Musik
ausschalten, SHIFT+T drucken,
danach wird von L[first stepl
bis [last stepl] dorhin kopiert
WO Ssie mMmit dem Cursor stehen

Init: Diese Funktion l1loscht alle Musik

und Sound—-daten ! Vorsicht !

Um tracks untereinander auszutauschen,
schalten Sie die Musik aus und drucken:
CTRL+1 - um track 1 mit 3 Zu tauschen
CTRL+2 — um track 2 mit 1 zZu tauschen
CTRL+3 — um track 3 mit 2 Zu tauschen



nsposes von L[first blockl] bis
] Zu erhohen bzw. erniedrigen

e tra
block
n Sie entweder "'+ oder ''-"

SHIFT 1/72/73:schaltet Stimme 1/2/3 an/aus

Andere: siehe Spezial Funktionen
SHIFT+D: Disk menu

S: Untermenu Sounded:it



Stepedit
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Zzahlt 12 (1 Oktave)

zZu jeder note in der
aktuellen bar (kein

transpose off)

Nk
863
‘ Zieht 2 von jeder Note in dernr

aktuellen bar ab (kein
transpose off)

bar Nummenr
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step Nummenr



Blockedi<t

nr bl- E s3
86 096 83
1 Tt .
—H; Zahle 3 Zu _jeder
Soundnummer dazu
dieser Hert wird zu allen
transposes in den 3 tracks
dazugezahlt
spiele (block $88)> von step 588
bis step $683

block $00



F1: nachste bar

F3: letzte bar

RETURN: Haupmenu

SHIFT+RETURN: nachste Zeile

C=: umschalten zwischen reverse /normal
SHIFT+L: bar in buffer ubertragen
SHIFT+S: buffer in aktuelle bar kopieren

45'81 ++ 00 -— 009 -— 09086 ; 49 '=revers
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Die erste Nummer ist die Note,die Zweite
1St die Soundnummer usw.

Menn Note nicht revers ist, wird sie
nicht mehr gespielt.

Ist die Note allerdings revers, winrd sie
normal gespielt.

Spezial Funktionen



bar lenght:Anzahl der Zeilen in den bars
Speed: Abspielgeschwindigkeit

Filter mode//volume: Register $D418 des
SI {(siehe Handbuch)

Resonance/filtervoice: $D417 des SID

SD417,5xy - gibt die Stimme des
1 lters an
y=1 Stimme 1
y=2 Stimme 2
y=<4 Stimme 3
Filter start on vozice: Henn der Filter
auf Stimme X ist,
muf} dieser HWHert
x—1 sein



Filter count time:

UVUibrato lewvel: g
x b

G
v

Beim benutzen von
Filtern count im
Sound gibt diese Zahl
die Zeit an, in der

der HWert von Filter
count zur Frequenz
dazugezahlt winrd.
Ist der Hert hoher
als $80 gibt es kein
Zeitlimit.

hwindigkeait
) |

es
ato (norma )

d
=4

Filter type: Kann nur benutzt werden,
wenn filter count time <$808

1St.

Levelinc. start: Be
Vi

Kann $68 oder $81 sein

i inc.vibrato beginnt
ibrato bei diesem Hert



Pulshigh max/7min: Bei VUerwendung von
ulse count in den
oundeffects gibt

dieser Hert max/min
der Pulsbreite Hi-byte
an.

Constant effect value:7F in der appregio
tabelle gibt die
Note an. Benutzen
Sie dies um ein
Taicken zu Beginn
des Sounds. MHave
form muf $81 sein)

Highest bar number: Hochste benutzte barnr
nummenr.

Unused bar number: Unbenutzte bar NR.



Disk Menut

{y

Zeigt das Directory

Ladt eine Musik. Pas Directory wird
in den Speicher geladen, beim Zweiten

benutzten der Directorvy IFT+Ln
drucken'! "*+"" und ""—"" um die Platze Zu
tauschen, CURSOR-Tasten und RETURN
Zum wahlen bzw. laden. RUN/STOP wenn

Sie nichts laden wollen.

Musik speichern. WHenn der Name schon
auf der Diskette vorhanden ist, winrd
er geloscht !'!'! RETURN wenn Sie
nichts speichern wollen.



Musik und Routine speichern. Henn Sie
dieses File ohne Soundmaster laden,
kann die Musik mit SYS $6000 oder

SYS 634996 gestartet werden.

Um einen Sound zZu speichern wahlen
Sie im Soundedit—menu die Soundnummer
und speichern dann.

Sound laden. Der Sound wird hinter
die hochste Soundnummer geladen.
C(RUN/STOP bricht ab)

Sound laden. Der Sound wird an die
Stelle geladen, an der Sie sich nun
befinden. Der alte Sound wird dabei
geloscht. (RUN/STOP bricht ab)



Soundeditonr

Jeder sound besteht aus 2 oder 3 teilen
(wenn arpreggio & wavefom benuttzt wird)

Fi1i: erhoht Soundnummer
F3: erniedrigt Soundnummer
F7: arpreggio edit/sound edit

Erster Teil des Sounds

MHMenn Sie kein arpreqggio & waveform—table
benutzen wollen, mu das Effekt—Ende #8808
sein (3. Zahl)

Die 1. Zahl gibt die Waveform an (sSD484)
Dieses Register wird bei jedem Sound neu
geschriben. Das erste Bit mufd gesetzt
sein, anderenfalls wird keain Ton er-
klingen. Sehen Sie im Handbuch zZwecks
verschiedener waveformen nach.



Zahl 9ibt auch d
Register wird be
benutzt.

€ waveform an.
Je

a
i dem "'"—'"" in

2.
ses
bar
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WHWollen Sie arpreqgio edit benutzten,mufl:

- die 1.Nr. der Start von arp.&wawve
(500-5fFFf) sein

- die Z2.Nr. muf die repeat—adresse sein
1ie 3.Nr. muf die Endadresse+l sein
e 4. Nr. 3st die 2. Soundnummer. Sie
t die anderen Soundvoreinstellungen

1
1 b
att/dec,sus/rel, . pulse start etc) an.
ieser WHert kann $00-S1f seain.



Zweiter Teil des Sounds

ister $D4G5 des SID.

d vOom waveformregaistenr
tialisiert. (Handbuch)
Reg
Rel

ister $SD4696 des SID.
ease startet bei
** in den bar-’s.

Pulse start: Das l1low—nibble ist das high
nibble des ulsbreite 10owW—
registers. as high—nibble
1St das pulsbrexrte high-—
register. 1 nibble ist ein
halbes bit)

Pulse count level: Wollen Sie eine

andernde Pulsbreite,
SO0 benutzten Sie den
Wert zum addieren zZum
Pulsbreite low—reg.
Wird addiert,wenn ein
neuer Sound spielTt.



Uibratosincrease:

Delavyv/Portamento count high:

- $21:
- $088:

count hi
($S00-507
S fur vibrato Uerzog.
Uerzogerung=-<%,

Uerzogerung=1,

$80 zeigt
tude dernr

M (D ot
no 0

b |

; 18T si1e
SO zZeaigt
der vibr.
ddition an. Die
0 amplitude wird
hoht wahrend ein
Sound spielt.
Uibrato startet
dem Hert aus dem
al Fuinktion—menu
vaibr.level addS)

=$85-580=

Die ersten
Bits sind fur por<t.
h béestTimmt
Pie letzten
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Portamento count: Low byte des port.
Filter start: Register SD416 des SID

Filter count: Addiert xx zu S$SDS16
SFE : S$Db4i6=5D416-2

Arpreggio & WHaveform Tabellen edit

arp.:00'7rF'o7'o3 04 00 7f'088!' ; xx'=rewv.
t
4 von letzter Note
abziehen. Ist auch
die letzte arp.Nr.

ur letzten Note zahlen.
. iederholt an diesernr

ng

1
n, dafl constant effect
Tt ist.(Spezial Funktion)



Die weile Z2ah)l gibt den Bereich der arp.
wiederholung an.

Die gelbe Zahl wird nur einmal gespielt.

wave:11 81 49 41 41 41 44

*—bit 1: Gate

—-bit 2: Sync

—-bit 3: Ring Modulator

-bit 4: ($08) wenn gesetzt, kann vibnr.

oder protamento im arpreggio
benutzt werden.

—bit D—-8: HWaveform

HMalter Konrad



